N° 680 -201(

- SE APRUEBA EL INSTRUCTIVO DE TRABA
JUGUETES CLASIFICADOS EN LA PARTID
INTA-IT 0117 (

Callao, 10 de diciembre de 201

CONSIDERANDO:

Que la Primera Disposicior Compiem
Xteneral de Aduanas, aprobado por Decreto S
sSuperintendencia Nacional de  Administra

’*‘f/ dispuesto en la Ley General de Aduanas v su R

Que habiéndose evaluado la casuistica

.. Verificadoras y en las areas de control soncur
Qsitée observar el declarante para gue realice U
Vglor de las mercancias clasificadas en ia parti

(:» w’érﬂu{?é‘iaﬁﬁo
Vis A(J\‘_,):L“»‘A {

isioh Temporal para Reexportacion en el m

Legales de Caracter General, aprobado por D

&procedimientos, circulares y otros aociiment

/ﬁUNAT/A

|

o ,

JO “DESCRIPCIONES MINIMAS DE LOS
A|DEL SISTEMA ARMONIZADO 95.03”,
VERSION 01)

0

entaria Final del Reglamento de fa Ley
upremo N° 010-2009-EF, establece que la
cion  Tributaria-SUNAT  aprobara los
0s necesarios para la aplicacion de o

eglamento;

‘presentada en la Division de Valoracidn y

re‘ne; es necesario regular las pautas que
na correcta descripcion y determinacion del
da 95.03, cuando solicite los regimenes de

rtacion para el Consumo. Admision Temporal para Perfeccionamiento Activo ©

ismo Estado;

; Que conforme al articuio 14° dei Reglamento que Establece Disposiciones
Relativas a la Publicidad, Publicacion de Proyectos Normativos y Difusion de Normas

creto Supremo N° 001-2009-JUS, el 28 de

octubre de 2010 se pre-publict en el portal de la SUNAT el proyecto de la presente norma;

En uso de las facultades conferidas en
2003/SUNAT, a lo dispuesto en el inciso
Organizaciéon y Funciones de a Superintende
probado por el Decreto Supremc N° 1
Superintendencia N° 007-2010/SUNAT.

i

of

4

a Resolucion de Superintendencia N° 122~
g) del articulo 23° del Reglamento de
ncia Nacional de Administracion Tributaria
15-2002-PCM, y en la Resolucion de




Juguetes”, clasificados en ia partida del sistem:
01), con el siguiente texto:
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SE RESUELVE:

Articulo 1°.- Aprugbese & insiructi

OBJETIVO

Establecer las pautas para .iva oorrect
Aduana de las mercancias ciasificadas ¢

el mismo Estado.

ALCANCE

Esta dirigido al personal de g superinteny
— SUNAT y a los operadores del . mergi

de Importacion para el Consumc,

3
21148
cuando sean destinadas a (os "egimenes
Temporal para Perfeccionamientc ~otivo v

ge "rabajo “Descripciones Minimas de
armonizado 95.03, INTA-IT.01.17 (versién

descripcion v determinacion del valor en
partida 95.03 del Sistema Armoenizado

fe Importacion para el Consumo, Admision

A imision Temporal para Reexportacion en

dencia Nacional de Administracion Tributaria
slexterior que intervienen en los regimenes
Acmision

Temporal para Perfeccionamiento Activo y

Admision Temporal para Reexportacion en el mismo Estado.

REFERENCIA
Instructivo de Trabajo de ia Deciaracion A
NORMAS GENERALES

La clasificacion arancelaria se pasa en

cada mercancia que se presenta 4 des;
presente instructivo solo se apican a las

del Sistema Armonizado 45, -,

as
acl .
n

duanera de Mercancias, INTA-IT.00.04.

—aracteristicas propias o especificas de
= tal sentido, las disposiciones del
wercancias que se clasifiquen en la partida

Al solicitar los regimenes de importacion para & Consumo. Admision Temporal para

Perfeccionamiento Active ¢ Admision
Estado, el declarante debe describir la m

Temporal para Reexportacion en el mismo
ercancia ciasificada en la partida dei Sistema
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Armonizado 95.03 conforme a o dispuesto !en el presente instructivo, sus anexos y
tablas correspondientes. El incumplimientg conllevara a la aplicacion de las sanciones

establecidas en la Ley General de Aduanas.
V. INSTRUCCIONES
- A. Descripcion.

El declarante debe describir las mercancias clasificadas en la partida del Sistema
armonizado 95.03 en ias siguientes casillas del ejemplar B de la Declaracion
Aduanera de Mercancias. ;

5.41 Unidad comercial. Se indica la |unidad comercial de las mercancias en

unidades (UNI), docenas (DOC) o conjunto de unidades de diferentes tamaros,
surtido y juego (SET).

5.12 Nombre del producto. Se indica el nombre con el cual se conoce
cominmente a la mercancia segun la Tabla N* 1 del Anexo | dei presente
instructivo. ‘ i

- £/
s EN*E%E Marca Comercial del Producto. Seindica la marca de la mercancia, la cual
H ‘NTE JIONAL 7 esta constituida por cualquier signo que sea apto para distinguir la mercancia
5/ en el mercado. La marca es ia denominacion que otorga el fabricante, el

. I, T . .
vendedor o el importador a ia mercancia para distinguirlo de otras mercancias.

5.14 Modelo. Se indica el modeic con|el que se identifica la mercancia, el cual

puede estar representado por caract?res numericos o alfanumericos (letras y
numeros) e identifica a ia mercancia respecto de otras.

|

|

5.19 Caracteristicas: Se indican los siguientes datos:

a) Primera fila. Se deciara el cddigoly composicion de la mercancia.

- Codigo. Se indica el codigo de |lajmercancia asignado por el fabricante, el
cual, debe coincidir con el cjdilgo del Registro Sanitaric emitido por
DIGESA. de ser ei caso.
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- Composicién, Se igentitica el o |
Tabla N° 3 del Anext 1 en caso

0 componentes de fa mercancia, segun la
gue tenga mas de un componente, indicar

estos en orden de mavoer a menor porcentaje de participacion.

b) Segunda fila, 5e indica as dimensiones de la mercancia

- Dimensiones: Se indica &l largo!

(D x H) de la mercancia, segun su

(cm).

c) Tercera Fila. Se indica & {ipo, su

- Tipo, subtipo. Se indica el tipo y(si

segun la siguiente especiticacign:

o Para los juguetes de -lueaas

indicar el tipc seqgtin xa Tabia N”

e Para los mufhecos |

ancno y alto (L x A x H) o diametro y alto
presentacion, expresados en centimetros

btipc v accesorios de la mercancia
In-tipo de juguetes de acuerdo al nombre

de g Tabla N° 1 del Anexo 1, se debe
2 et Anexo 1.

" e la T|abia N° 1 del Anexo 1, se debe indicar las

actividades que realiz4 segdn la Tabla N® 4 dei Anexo1.

e Para los juguetes para arma
debe indicar e "pc 1e ugu
asimismo, se deps se-alar el r

¢ Para los juguetes o~ puestos
la Tabla N° 1 se aebe ingicar e

e Para las armas ARMAS de
indicado en ta Tabia N° 7 y|el
N° 8.

- Accesorios. Se indica g la me

{juguete para armar de la Tabla N° 1), se
etes segun la Tabla N° 5 del Anexc T
tamero de piezas.

por distintos elementos (set de juegos) de
I subtipo de acuerdo a la Tabla N° 6

a Tabla N° 1) se debe indicar el subtipo
tipo de proyectil que lanza segun la Tabla

rcancia tiene o no accesorios, en caso de

tenerlos, el deciarante depe especificar los productos u objetos

complementarios atie acompafan o se sobreponen a la mercancia.

d) Cuarta fila. Se ndica la flente e movimiento, usuario y modo de

presentacion.

- Fuente de movimiento. Se
segun lo indicado en la Tabla|N
- Usuario. Se indica e usuario
presente instructive:.

dica la fuente de movimiento del juguete
t del Anexo 1 del presente instructivo.
ael juguete, segun la Tabla N° 10 dei
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- Modo de presentacion. Se indica el modo de presentacion seglin la Tabla
N° 11; en caso se frate de Set|(conjunto surtido o juego), se indica el
namero de piezas que componj ia mercancia.

D
5.20 Observaciones. En esta casilia ‘el consigna la informacién adicional no

detallada en las casillas anteriores.

B. Modelos de descripcion
Ejemplo 01 ‘
Se desea declarar los juguetes, cia§if‘cados en la subpartida Nacional N®
9503.00.29.00, cuyas caracteristicas son las siguientes:

+ Mufieca para nifia de nombre “Hadita’ marca Ami Max. codigo FH 6214 que coincide
2 con el otorgado por DIGESA, composicion 100% plastico, realiza las siguientes
funciones: canta, baila y llora, esta presentada en una caja cuyas dimensiones son
15 x 10 x 30 cm., funciona a pilas, se presenta en unidades y tiene como accesorio

dos vestidos.

El formato impreso del ejempiar B debe considerar las descripciones, tal como se
' ﬂ muestra a continuacion: :

m T 5.11 Unidad 5.12 Nombre del || 8.13Marca 5.14 Modelo
e XN comercial producto 1

(‘*° INJENDENTE &' UNL ' Murecs I Amil Max Hadita ;
\T  RACIONAL 7 | |
P Q, 5.19 Caracteristicas . - |
- L 1. Cédigo: FH 6214 Composiciénf: Plastico

2. Dimensiones: 15x 10 x 30 om. | |

3. Funciones: Canta, baila, iliora Ac!cesorios: Dos vestidos

4.Fuente de movimiento: Electricidad a través de Pilas
Usuario: Nina _ Presentacion: Caja

5.20 Observaciones:
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Ejemplo 02

Se desea declarar los juguetes cla
9503.00.30.00, cuyas caracteristicas son

sificados  en la Subpartida Nacional N
las siguientes:

Cuatrimoto para nifio, marca TRUCK. [modeic Power 4WD Sudper King, de

composicion 80% aluminic y 20% aton,
funciona a friccion, con suatro onofere
unidades y dos llantas de repuesic.

muestra a continuacion:

de 50 ¥ 40 x 15 cm., presentado en blister,
s de plastico, codigo 6688, presentado en

El formato impreso del ejemuiar 1 debe considerar las descripciones, tal como se

511 512 Nombre del | | 5.13 5.14 Modelo
Unidad producto i Marca :
_comercial - oy
Juguete de I Power 4WD Super
UNI ruedas ]rmc"k‘ King
5.19 Caracteristicas ‘
I. Codigo: 6688  Composicién: Meta
2. Dimensiones: 60 x 40 x 15 cm. l
3. Tipo: Cuatrimoto Acgesorios: Dos llantas de
respuesta y cuatro choferes de piastice
4. Fuente de movimiento; Frirsion | Usuario: Nifio
Presentacién: Blister. 7 l
!
1
5.20 Observaciones R
Composicion: 80% aluminic v 20% laton

Ejemplo 03
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9503.00.95.00, cuyas caracteristicas son las siguientes:

Set de belleza para nifia, marca Reina, mod

cados en la Subpartida Nacional N°

plo Girls Tabie Dresser, de composicién

100% plastico, de 60 x 40 x 10 cm.. presentado en caja, con peine, espejo, ruleros,

lapiz labial, pulsera y secadora, codigo 730

El formato impreso del ejempiar B debe

muestra a continuacion:

08!

541 5.12 Nombre 5.13 5.14 Modelo
Unidad del producto Marca
comercial
SET Set de belleza Reina Girls Table
, | Dresser
5.19 Caracteristicas | |
1. Codigo: 73008 Composicion: P!éstico 1

s
7y

N

o

]

[

rm——

- INTEND

. Dimensiones: 60 x 40 x 10 cm.

Tipo: Cosmetologia Accesorios: (

Lon accesorios

/ %
Fiy =2
TERDENTE
lN MCIONA %
é;

BN

Fuente de movimiento: Sin fuente

Usuario: Nina

Presentacion: Set, € piezas

del movimiento

considerar 1as descripciones, tal como se

5.20 Observaciones

Incluye peine, espejo ruleros, lapiz lab

ial, pulsera y secadora.

VI. ANEXOS

. Publicados en el portal web de [a SUNAT v ww

i

sunAL Jobpe)




Tabla N° 1 Nombre del producio.

Tabla N° 2 Tipos de juguetes de ruedas.

Tabla N° 3 Componentes.

Tabla N° 4 Actividades del (la) mufieco(a’.
““““““““ Tabla N° 5 Subtipos de juguetes para armar.
\Q&ﬁ\g;g‘{\ Tabla N° 6 Tipos de juego compuesto por distintos elementos.
‘" % %{abla N° 7 Subtipos armas.
ERENTE 200 abla N° 8 Proyectiles lanzados por armas,

* dJlabla N° 9 Fuente de movimiento.
abla N° 10 Usuario del juguete.

Tabla N° 11 Presentacion.

QQ

Anexo 2

TEMDENTE Articulo 2°.- La presente Resclucion| entrara en vigencia a los siete (7) dias
fendarios siguientes a la fecha de su nubiicacion en el Diario Oficial El Peruano.

HACIONAL

Registrese, comuniquese y publiquese.
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ANEXOS
ANEXO 1: DESCRIPCIONES DE LOS PRODUCTOS
TABLA N° 1: NOMBRE DEL PRODUCTO
|

_ NOMBRE DEL PRODUCTO
JUGUETE DE RUEDAS ‘
MUNECO(A)
JUGUETE PARA ARMAR |
JUGUETE FORMA ANIMAL.
AERONAVE
JUGUETE MUSICAL
JUGUETE PARA ADULTOS
ARMAS |
PISTA DE ACROBACI4 | NULL YE VEHICULOS,
JUEGO COMPUESTC PCK DISTINTOS ELEMENTOS
JUGUETE INFLABLE

JUGUETE DIDACTICC ELUCAT VO

MASCARA

SONAJA

TELEFONO

RADIO

CASA

CASTILLO (ARMADO)

ROBOT (ARMADO!

‘}J UGUETES PARA MOLDEAR

JUGUETES PARA CUNA UF BERE

JUGUETES HIDRATABLE =

OTROS (ESPECIFIZAR?




SUNAT

DESCRIPCIONES MiNIMAS DE JUGL

UETES

TABLA N° 2: TIPOS DE JUGUETE

S

DE RUEDAS

AUTOMOVIL

FORMULA |

PATINETE

COLECCION

CAMION

SKATE

SCOOTER

CARRETA
TREN

CARRETILLA

ANIMAL

CAMION

VOLQUETE
GRUA

APLANADORA

TRAILER

MOTOCICLETA

TRIMOTO

'CUATRIMOTO

CAMIONETA

OMNIBUS

COCHE DE MUNECC 'BEBE)

POLICIA

BOMBERO

AMBULANCIA

RESCATE

MAQUINARIA COMPL £ T
(CARGADOR FRONTAI .

BULLDOZERS, ETC.}

RETROESCAVADORA, PALAS,

CAMINADORES DE BEBE

OTROS ESPECIFICAK

2/7




SUNAT

DESCRIPCIONES MINIMAS DE Ju

GUETES

TABLA N° 3: COMPONENTES

‘COMPONENTE

PLASTICO

CUERO

MADERA

TEXTIL

PELUCHE (TEJIDO DE PELO LARGE!

CARTON

METAL (PLOMO, LATON. =2ERC, A

PAPEL

|
LUMINIO, ETC

SILICONA

FIBRA DE VIDRIC

CAUCHO

ACRILICO

CERA

MDF (FIBRA DE MADER A DE JENSH

VIDRIO

DAD MEDA

RESINA

PORCELANA

CERAMICA

OTROS, ESPECIFICAR

TABLA N° 4: ACTIVIDADES DEL

 TIPO

LA) MUNECO(A)

CANTA

BAILA

HABLA

LLORA

CANTA. BAILA Y HABLA

CANTA, BAILA Y LLDRA

BAILA, HABLA Y .. Ry

HABLA LLORA 1 DANTA

HABLA LLORA Y BAlL=

NINGUNA

OTROS, ESPEC S10AF

3/7




SUNAT DESCRIPCIONES MINIMAS DE JUGUETES

TABLA N° 5: TIPOS JUGUETES PARA ARMAR

_TIPO s
BLOQUES |
ROMPECABE/AS
ROBOT ,
SERES NC' HUMANGS |
HOMBREN U iEF | f
CASA |

IANIMAL
VEHICUL .
PISTA
CASTILL
OTROS. ESPEIFICAR |

TABLA N° 6: TIPOS JUEGO COMPUESTO POR DISTINTOS ELEMENTOS

TIPO

COCINA

TE
COSMET" L sl
CAFE ‘
APARATLS [DF LIMPIEZA
SONAUAS |
VEHI UL,
MUNEC( ,,
BARZ B
AVION B
PISTA |
oLLA
MILIT AR
ANIMAL
JTENSIL .. DE “OCINA
DE PLAY = ‘
OTROS ESPECIFICAR |




SUNAT

DESCRIPCIONES MINIMAS DE JUGUETES

TABLA N° 7: SUBTIPOS ARMAS|

SUBTIPO o
PISTOLA
RIFLE/ESCOPETA
AMETRALLADORA
ESPADA 3
CUCHILLO )
BAZOOKA
GRANADAS In
MORTERC
ARCO e
OTROS, ESPEC FICAF

TABLA N° 8: PROYECTILES LANZADOS POR ARMAS

SUBTIPO
AGUA :
FLECHA,
DARDC

BOLAS DE S0MA
BALAS DE GOMA
GRANALAS DE 2LASTICO
NO LANZE D2 YECTIL
OTRGS_ESPE [IFICAR

TABLA N°9: FUENTE DE MOVIMIENTC

- DESCRIPCION !
ELECTRICIDAL A TRAVES DE PILAS|
O BATERIAS ‘
ELECTRIZ DAl ‘CORRIENTE
ICONTINUA} ‘ :
FRICTION 1 |
CUERD/: | |
ELECTRIGIDAL /CONTROLADC FOR
RADIO CONTROL) | |
ELECTRIGIDAL (CONTROLADD 20R
CONTROL REMOTOS|
JALAPIT ‘
MECANIC
SIN FLUENTE 3k MOVIMIENT
OTRUS, HSPEFICAR

5/7




SUNAT DESCRIPCIONES MINIMAS DE JUG

e

ETES

TABLA N° 10: USUARIO DEL JUGUETE

DESCRIP:

CIDN

BEBE

NINO

NINA

HOMBRE:

MUJER

NINO/NIN~.

HOMBRE MU JER

TABLA N° 11: PRESENTACION

DESCRIPCION

BLISTER

CAJA

BOLSA

PANOPLIAS

SET

OTROS

ANEXO 02; DEFINICIONES

- Blister.- Envase para manufactirados pequefios |que consiste en un soporte de cartén o
cartulma sobre el que va pegada una iamina de piastico transparente con cavidades en la que
. se alo;an los distintos articulos. :

Bloques.- Trozos de material duro compacto grande ¢ pequefio de la misma naturaleza con

- .. caracteristica y objetivo de formar una unigad.

Control remoto.- Conjunto de ™andos o dispo

aparato, juguete etc.

Sitivos gue regulan el funcionamiento de un

Friccién.- Accion y resultado de mover o arrastrar Ur jugliete aue a menudo es un vehiculo, a
fin de que tome impulso y pueda avanzar.

Juguete didactico.- Objetoc amenc e recrea

habilidades y capacidades =-,.-

conocimientos.

e et €

Juguete Hidratable - Objeto gue ai ser combin

alcanzar una forma definitiva.

cnci)r aue sirve de medio para desarrollar

1 oes o scad, su nivel intelsctual o

adc corn agua incrementa su tamano hasta

617




SUNAT DESCRIPCIONES MINIMAS DE JL‘GUETES

Mecanico.- Accién realizada a través de ia fuerza fisica para accionar las partes moviles de

un objeto.

Panoplia.- Envase transparente para mostrar
piezas y accesorios.

aterial a menudo con forma de animai.

- $§tj,- Conjunto de elementos que zomparten

gomercializan como una unidad.

Peluche.- Juguete revestido con tejido e pel

Jesde su interior un producto con todas las
o largo y suave relleno de algodén u otro

una propiedad o tienen un fin comuin y se

77




