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     Nota de Prensa N° 012–2011   
 
En aeropuerto internacional “Jorge Chavez”

SUNAT INCAUTA VIDEOJUEGOS DE ÚLTIMA GENERACIÓN VALORIZADOS EN MÁS DE 51 MIL NUEVOS SOLES

Pertenecen a diversas plataformas como Wii, PlayStation y  Xbox. Iban a ser usados para realizar copias piratas
Funcionarios de la Intendencia de Aduana Aérea del Callao de la SUNAT, en su permanente lucha contra los ilícitos aduaneros, desbarató una importante red de contrabando al incautar modernos videojuegos, que inescrupulosos trataron de internar como “equipaje rezagado”, cuyo valor comercial supera los 51 mil nuevos soles. 

La intervención tuvo lugar en el área de llegadas internacionales del aeropuerto Jorge Chávez, en circunstancias que se verificaba la declaración jurada de equipaje presentada por el viajero peruano/uruguayo, identificado como Eduardo Martin Pinto Valle, que no había consignado valija alguna al momento de declarar.

Sin embargo, su nerviosismo mostrado a la presentación de la declaración jurada del equipaje rezagado que trasladaba consigo, llamó la atención de los aduaneros, quienes decidieron revisar las maletas que portaba el viajero.

Al  proceder a la revisión física del equipaje, se encontró más de 350 unidades de discos originales de videojuegos de última generación que Pinto Valle pretendía ingresar ilegalmente al país. 
Estos pertenecen a diversas compañías creadoras de software como Namco, Komani y Kinect, para diversas consolas como Wii (Nintendo), PlayStation (Sony) y  Xbox (Microsoft). 
Ante el evidente intento de contrabando, se comunicó del hecho al Fiscal Especializado en Delitos Aduaneros del Callao, quien dispuso la incautación de los productos, en tanto el presunto contrabandista fue puesto a disposición de la policía fiscal a fin de continuar con las investigaciones que corresponden.
Gerencia de Comunicaciones e Imagen Institucional

Lima, martes 18 de enero del 2011.
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